Globalna procedura
Procedura, ktord je viditeI'na (spolo¢nd) pre vSetky tlacidla a procedury, ktoré st definované pod fiou.

1. Procedura, ktora pracuje len s premennymi

procedure nazov (parametre procedlry);
begin

x:=10;
end;

2. Procedura, ktora pracuje s grafikou. Pred kazdy graficky prikaz treba pripisat’ Forml —
ozna¢ime, v ktorom formulari pracuje.

procedure nazov (parametre procedlry) ;
begin
Forml.Imagel.Canvas.Rectangle(...);
Forml.Imagel.Canvas.TextOut(...);
end;

3. Procedura, ktora pracuje s grafikou (2). Procedtru uvedieme z zozname sukromnych
procedur anemusime pred kazdy graficky prikaz pisat, ktorému formularu patri.
Do zoznamu stkromnych procedur ju pripiSeme podla vzoru (napr. pre button) alebo
pomocou klavesovej skratky CTRL + SHIFT + C.

procedure TForml.nazov (parametre procediry);

begin
Imagel.Canvas.Rectangle(...);
end;
vpe procedure TForml.zmaz;
{ TForml }
) procedure TForml.balon(x,y:integer; farba:TColor):
TForml = class (TForm)
Buttonl: TButton:
Button2: TButten; TForml.gula(x,y,priemer:integer; farba:TColor);

Button3: TButton;
Buttond: TButton;
Button5: TButton;
Imagel: TImage;
procedure ButtonlClick
procedure ButteonZClick(Sender: TCbject):

Sender: TCbject):

)

procedure Butteon3Click(Sender: TCbject):
)

)

procedure ButtondClick(Sender: TCbject):
procedure Button5Click(Sender: TObject):
procedure FormCreate (Sender: TObject);

rivate
procedure balon(x, y: integer; farba: TColor);
procedure gula(x, y, priemer: integer; farba: TColor)
procedure zmaz;

T DrLIVAtE JeClarationz ]

public
{ public declarations }

end;

4. Procedura, ktora pracuje s grafikou (3) — pomocou premennej typu TCanvas. AK
pouzijeme globalnu premennu typu TCanvas deklarécia je podobna ako pri procedtre
len s premennymi.

var g:TCanvas;
procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject);
begin
g:=Imagel.Canvas;
end;



procedure nazov (parametre procedlry);
begin

g.Rectangle(...);
end;

1. Napiste globalnu proceduru zmaz, ktora vybieli (zmaze) Image, hrubku a farbu pera
nastavi na 1 a ¢iernu, farbu Stetca zmeni na bielu.
2. Napiste globalnu procediiru balon (x, y:integer; farba:TColor), ktord
bude kreslit’ balon , priCom stradnica x, y oznacuje dolny bod $nurky baléna.
a. Naprogramujte tlacidlo, ktoré bude kreslit’ rad rdéznofarebnych baldnov.

000000000000000

b. Naprogramujte tla¢idlo, ktoré simuluje let baléona z dolného pravého rohu
smerom hore po uhlopriecke. Zabezpeéte, aby balon nevybehol z Image (ak by
tato situacia mala nastat’ tlac¢idlo prestane balon postuvat).

3. Napiste globalnu proceduru gula (x, y,priemer:integer; farba:TColor),
ktora bude na stradnici x, v, kreslit’ kruznicu s priemerom priemer a vyplnena
farbou farba.

a. Naprogramujte tlacidlo, ktoré nakresli snehuliaka.

b. Naprogramujte tla¢idlo, ktoré nakresli auto.

c. Naprogramujte tlacidlo, ktoré bude kreslit’ rad kruznic s roznym priemerom,
pri¢om ich stredy lezia na 0si X. Kruznic je presne tol’ko, kol’ko sa ich do Image
vmesti.




