1. Vytvorte program, ktory vykresli po¢inajuc v 'avom hornom rohu grafickej plochy
schody, kym sa zmestia do grafickej plochy. Pouzite procediiru schod s parametrami
sirkaavyska, ktora vykresli jeden schod s danymi rozmermi (Sirku a vysku schodov
si moZze zadat’ uzivatel).
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2. Vytvorte program, ktory vyplni celii graficki plochu tehlickami tak, aby ziadna
nepresiahla okraj grafickej plochy. Sirka a vyska tehli¢ky su zadané ako konstanty v
hlavnom programe. Pouzite proceduru tehlicka S parametrami x, y (urcuju
stradnice l'avého horného rohu tehli¢ky, ktoré si zada uzivatel’), ktora vykresli jednu
tehlicku s danymi rozmermi.

3. Vytvorte program, ktory bude kreslit' n-poschodovi trojuholnikov pyramidu (pocet
trojuholnikov v spodnom poschodi si zada uzivatel'. Ak zada parny pocet trojuholnikov
program automaticky tento o jedna zvysi). Farebné trojuholniky kreslite pomocou
prikazu polygon (rozmer trojuholnika urcuje konstanta) a procediry modryTro]
azltyTroj s parametrami x, y, ktoré urCuju poziciu vykreslenia trojuholnika.

Pyramida s 5timi trojuholnikmi
Pyramida s 10timi trojuholnikmi




4. Napiste proceduru vzorl (x,y,v:integer), ktord bude na suradnici x, y kreslit
aj

vzor o alebo , pozicia $tvoréekov v rohoch bude zavisiet' od parametra v
(rozmer velkého aj malého StvorCeka je konstanta). Tlacidlo po spusteni vykresli
Z tychto vzorov Stvorcovu siet” velkosti 10x10, pricom vykresl'ované vzory sa budu
striedat’.
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5. Napiste proceduru vzor2 (x, y,a:integer), ktora bude na stradnici x, y kreslit

vzor :I alebo |; , pozicia uhlopriecky zavisi od parametra a (rozmer $tvorca je
konstanta). Tlacidlo po spusteni vykresli z tychto vzorov Stvorcovi siet’ velkosti 10x10,
pricom vykresl'ované vzory sa budu striedat’ a po riadkoch budi roznofarebné.
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6. Napiste proceduru vzor3 (x, y, stav:integer), ktord bude na suradnici x, y kreslit’

N /
vzor N1 ajeho LZ , pozicia paliciek v rohoch bude zavisiet’ od parametra stav
(rozmer vel'kého Stvorceka je konstanta, ¢iarky sa vykresl'uju zo stredov stran). Tlacidlo
po spusteni vykresli ztychto vzorov S§tvorcova siet’ velkosti 10x10 priCom sa
vykreslované vzory budu striedat’ a po stipcoch budi réznofarebné (skuste nastavit’ tiito
farbu: Tmagel.Canvas.Pen.Color:=RGBToColor (j*25,0,3*25) ;)

VIWVIWVIVIVYVIN
AL AL AL AL AN
YIVIVIVYIYN

N T AT AL AL AN | A

VIV IVINV IV LN
Al AL AL AL AN
VYVIiIVIVIVYVIN

A <
AL AL AL AL AN
YIVIVIVYIN

AT <
Al AL AL AL AN
VYVIVIVIVIN

A <
AL AL AL AL AN
YVIVIVIVIVY

AL AN AN AN | A




7. Napiste procediru kachlicka (x,y,s:integer), ktord bude na stradnici x, y

kreslit’ vzor z alebo

, orientacia trojuholnika zavisi od parametra s (rozmer

velkého Stvorceka je konStanta). Tla¢idlo po spusteni vykresli ztychto vzorov
Stvorcovu siet’ vel’kosti 10x10 pricom sa vykresl'ované vzory budu striedat’.

8. Napiste procediru kachlicka?2 (x,y, stav:integer), ktord bude na suradnici x, y
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kreslit’” vzor alebo ==  pozicia vzoru zavisi od parametra stav (rozmer

vel'kého Stvorceka je konStanta). Tlacidlo po spusteni vykresli ztychto vzorov
Stvorcovu siet’ velkosti 10x10 pricom sa vykresl'ované vzory budu striedat’. Skuste
nastavit’ farbu: Imagel.Canvas.Pen.Color:=RGBToColor (§*25,3*25,0) ;
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