
 



 

 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

 

var //globálna premenná pre MojaProcedúra, ale lokálna premenná pre Button1Click 

 

    procedure mojaProcedura; 

    var //lokálna premenná procedúry MojaProcedúra 

    begin 

 

 //telo procedúry mojaProcedúra 

        

    end; 

 

     

var //lokálna premenná procedúry Button1Click 

begin 

 

  //telo Button1Click-u 

 

  mojaProcedura;  //volanie procedúry mojaProcedúra 

 

end;  



 

1. Napíšte procedúry: strom (koruna je v odtieňoch zelenej), kvet(každý kvet je 

náhodnej farby), dom (je v odtieňoch fialovej), ktoré kreslia príslušné tvary na 

náhodných pozíciách po celom Image (žiadny z nich netrčí von z Image). Tlačidlo si od 

vás vypýta číslo a vykreslí zadaný počet domov, dvojnásobok kvetov a polovicu čísla 

stromov.  

 

2. Napíšte procedúry koleso, ktorá kreslí koleso auta , karoseria, ktorá nakreslí 

karosériu auta  a auto, ktorá z predchádzajúcich dvoch procedúr 

poskladá auto. 

 

3. Napíšte procedúry jednotka, dvojka, trojka, stvorka, patka, sestka, 

ktoré budú vykresľovať príslušnú hodnotu na hracej kocke. 

 

 

Napíšte program, ktorý simuluje hru s kockami. Pravidlá hrania: hrá sa na 10 hodov, 

hádže sa 4 kockami (stav jednotlivých hodov vykreslite pomocou for cyklu): 

a. ak padnú 4 rovnaké čísla skóre sa zväčší o 10násobok padnutej hodnoty, 

b. ak padnú 3 rovnaké čísla skóre sa zväčší o 30, 

c. ak padnú 2 rovnaké čísla skóre sa zväčší o 2 body  (neriešime prípad ak padnú 

2 rovnaké dvojice) 

d. ak padnú 4 rôzne čísla odráta sa jeden bod. 



   

4. Napíšte procedúru clovek, ktorá bude kresliť postavu. Program bude vykresľovať rad 

ľudí, pričom každý tretí bude väčší ako ostatný. 

   

 


