1. Napiste program, ktory nakresli ¢loveka.

2. Napiste program, ktory nakresli dvojfarebny znak V

N

3. Napiste program, ktory bude kreslit’ 10 znakov V, ktoré budu raz dvojfarebné a raz
jednofarebné, raz v dvoch radoch (pouzite najviac tri premenné).
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4. Predchadzajuci program (jeden z buttonov) zmente tak, aby si uzivatel' zadat’ kol'ko

opakovani V chee vykreslit’.
5. Napiste program, ktory do stipca vypise nasobky ¢isla 4 od 16 po 38.
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6. Napiste program, ktory v riadku vypise neparne ¢isla z intervalu 4 - 30.
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7. Napiste program, ktory vypise ¢isla deliteI'né troma a piatimi do 100.
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8. Napiste program, ktory vygeneruje a vV 4 radoch vypise 100 ndhodnych ¢isel z intervalu
(1,9). Ak vygenerované ¢islo je 6, toto sa vypiSe na Cerveno. Pod vypisané ¢isla sa

vypiSe informécia o tom, kol'kokrat “padla* Sestka.
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4997546497119767224273643

Cislo 6 sa objavilo: 15-krat

9. Napiste program, v ktorom si bude moct’ uzivatel’ nastavit’ Sirku Image a ktory bude
kreslit’ rad kruznic velkosti 40px s rozostupmi medzi sebou. Kruznic bude tol’ko, kol'ko

sa ich zmesti do Image.

0000000000 000

zmestilo sa 10 kruznic

zmestilo sa 3 kruznic

10. Napiste program, ktory vykresli nasledovny obrazec:
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11. Napiste program, v ktorom si uZivatel mozZe nastavit’ vysku aj Sirku Image. Program
sucasne na Image vykresli Stvorcovu siet, kde prvy Stvorcek ma stradnicu l'avého
horného bodu 0,0. Stvorce v sieti sa vyfarbia roznofarebne, ak nahodne vybrané ¢islo
z intervalu (20,60) je parne alebo delitelné troma. Program tiez vypise informaciu

0 pocte farebnych Stvorcekov.
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