Funkcie na pracu so znakovymi retazcmi
1. UpCase('a');
z malych pismen ,,vyrobi* vel'ké

2. UpperCase (znakovy retazec);
vrati ret’azec, v ktorom budu vSetky pismena velké

3. LowerCase (znakovy retazec);
vrati retazec, v ktorom budu vSetky pismena malé

4. Trim(znakovy retazec);
vrati retf'azec bez medzier na zadiatku a na konci

5. SetLength (znakovy retazec, dfka);

ret’azcu nastavi dizku
SetLength (veta, 5);

6. Copy (znakovy reﬁazec,imﬁwnakﬂwamza&hapoé%ﬁwancﬂﬁapow@ﬁwaﬂ;
z retazca vyberie podretazec, treba ho ulozit’ do premennej typu string

Copy ('Janosik', 3, 2) //'no'
Copy ('Janosik', 2, 10) //'anodik'
Copy ('Janosik', 8, 2) VAR

Copy ('Janosik', 5, 1) YVAR-S

7. Pos('hladany podretazec', znakovy retazec kde hladadm podretazec);
zisti, kde sa v ret'azci nachadza konkrétne slovo. Ak je tam hl'adané slovo viackrat, funkcia
vrati prvy vyskyt. Hladd sa index prvého (najlavejSieho) vyskytu podretazca. Ak sa
podretazec nenajde vrati sa 0 t.j. vysledok tejto funkcie treba ulozit’ do premennej typu

integer.

Pos('em', 'mama ma emu a ema ma mamu'); //9

Pos('ema', 'mama ma emu a ema ma mamu') ; //15
Pos('Ema', 'mama ma emu a ema ma mamu'); //0

Pos(' ', 'mama ma emu a ema ma mamu'); //5

Pos('x', 'mama ma emu a ema ma mamu'); //0

Pos ('raka', 'straka'); //3

8. Delete (znakovy retazec, index na ktorom zacinam mazat, dizka mazaného) ;
zo zadaného retazca zmaze podretazec za¢inajiici na zadanom indexe v zadanej dizke
Delete('informatika', 6, 7); //infor
Delete('informatika', 3, 4); //inatika

9. Insert('vkladany podretazec', znakovy retazec, index na ktory vkladam) ;
vkladé podret’azec do znakového retazca na zadany index
Insert('ma', 'informatika', 4); //infmaormatika
Insert('ma', 'informatika', 20); //informatikama
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Pomocou funkcie copy vypiste zadany text v Edite tak, aby sa na kazdom riadku nachadzalo vzdy
0 jedno pismenko viac.
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a. copy
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zistite pocet vyskytov podretazca 'ma' v zadanom ret'azci.

Do zadaného ret'azca vlozte znak * za kazdé pismeno.
Napiste program, ktory v zadanom ret'azci nahradi vSetky medzery

a. znakom '.'

b. znakovym retazcom '**'

C. prazdnym retazcom "'
Napiste program, ktory obsah jednej premennej typu string prekopiruje do druhej premennej typu
string — pri rieSenie pouzite funkciu Setlength.
Napiste program, ktory pomocou funkcie insert v zadanom retazci zduplikuje kazdy znak.
Napiste program, ktory pomocou funkcie delete zo zadaného retazca odstrani vSetky znaky
okrem C¢islic a pismen anglickej abecedy — vel'kej aj male;.
Napiste program, ktory do premennej priradi zadany text v Edite — predpokladame, ze zadany text
su len dve slova oddelené prave jednou medzerou. Potom tento retazec vypiste tak, Ze najprv bude
druhé¢ slovo, potom medzera a potom prvé slovo. V programe pouzite len jednu premennt typu
string.
NapiSte program, ktory z daného ret'azca vynecha vSetky samohlésky.
Napiste program, ktory o zadanom texte zisti, ¢i je to palindrom. Palindrom sa nazyva text, ktory
sa rovnako Cita zl'ava aj sprava (ak si nev§imame medzery). Palindromom je ' jelenovi pivo
nelej'.
Vytvorte program, ktory zo zadané¢ho rodného cisla

a. odstrani lomku, ak bola zadana,

b. zisti pohlavie,

C. vypiSe datum narodenia.



