Znakovy retazec

Sluzi na uchovavanie textov a pracu s nimi. Premenna typu znakovy retazec moze obsahovat’
I'ubovol'nu postupnost’ znakov (dlzka textu je obmedzena len pamét'ou operacného systému).

var text : string;
pismenko : char;
dlzkaTextu : integer;
begin
text:= "'retazec';
pismenko:=text[3]; // €
text[3]:=text[1]; // rerazec
text[2] :=Succ (text[4]); // rbrazec
text[l]:='0"; // Obrazec
dlzkaTextu:=length (text) ; // 1
pismenko:=text[length(text)]; // c
text:="'réano';
text:='dnedné '+text; //dnedné rano ZRETAZENIE
end;

1. Napiste program, ktory do premennej typu string priradi obsah Editu, zisti kol'’ko znakov
ma (ako dlhy je retazec) a dany ret'azec vypiSe do Image-u tak, Ze kazdé pismenko je
inej farby a inej velkosti.

Tvoja veta ma 23 pismen

esel o s og" "uj ene:

2. NapiSte program, ktory do premennej typu string priradi obsah Editu a do druhej
premennej typu string nakopiruje zadanu vetu odzadu.

zadal si:  Veselo si programujeme.

Tvoja veta naopak: .emejumargorp is oleseV



3. Napiste program, ktory v zadanom retazci spocita pocet pismen, pocet Cisel, pocet
medzier.

zadal si: Jarné prazdniny zacinaju 5. 3. 2018
pocet pismen: 17

pocet Cisel: 6

pocet medzier: 5

4. Napiste program, ktory zadant vetu rozdeli na slova a slova vypiSe pod seba.

zadal si: Jarné prazdniny zacinaju 5. 3. 2018
Jarné
prazdniny
zacinaju
5.
3.
2018
5. Napiste program, ktory zadany text zasifruje pomocou Cézarovej Sifry, pre n=1. T.j. tak,
ze kazdy znak (pismeno) v texte nahradi jeho nasledovnikom.

zadal si:  Veselo si programujeme
Sifra je:  Wftfmp!tj!gsphsbnvkfnf

6. Napiste program, ktory umozni odsifrovat’ Sifru, ktord vznikla na principe Sifrovania
z ulohy 5. Zasifrovany text budeme zadavat’ cez Edit a tla¢idlo ho rozsifruje.

Sifra je:  Wftfmp!tj!gsphsbnvkfnfie
odsifrované je: Veselo si programujeme

7. Napiste program, ktory ndm umozni si zadat text ajedno pismeno, ktoré budeme
v danom texte hl'adat’ a nahradzat’ ho pismenkom q.

zadal si: Veselo si programujeme
chcel si nahradit pismeno: e
nahradena veta je: Vqgsqglo si programujgmq



8. Napiste program, ktory vykresli obrazok, pricom v programe pouzite iba jeden cyklus
for a jednu premennt typu string.
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9. Napiste program, ktory zo zadaného textu (Edit) vyberie Cisla a pre tieto Cisla vypiSe
zvysky po deleni ¢islom 8.

zadal si vetu: Dnes je 13. 5. a v Skole chyba 210 Ziakov
zvy5ok po deleni ¢isla 13 8-kou jel

zvysok po deleni ¢isla 5 8-kou je0

zvysok po deleni cisla 210 8-kou je26

10. Napiste program, ktory zadany text upravi tak, ze kazdé druhé pismeno v texte bude
malé, zvy$né budu velké. Ostatné znaky necha bez zmeny.
a. Ak chceme z malého pismena velké mame funkciu UpCase
b. Ak chceme z vel'kého pismena malé: v ASCII tabulke je kazdé malé pismeno
vzdialené od svojho velkého pismena presne o 32 znakov ord ('a')-0rd ('A")

zadal si vetu: Dnes je pondelok. V triedach je spolu 510 stolov.
DnEs Je PoNdEIOk. V tRIEdAcH JE sPoLu 510 StOIlOwv.



