Globalna premenna

Premenné, ktoré pouzivame v tlacidlach st lokalne (existuju iba v tlaCidle, v ktorom su
deklarované). Pri kazdom stlaceni tlacidla sa vytvoria, vlozi sa do nich hodnota, ktora sme im
Vv programe priradili, pouziju sa na vypis, vykreslenie, vypocitanie toho, Co potrebuje
a z pamdte sa uvolnia (,stratia®). Pri d’alSom stlaceni tlacidla sa opét’ vytvoria, pouziju
a uvolnia. A takto stale dokola...

Ak pri kazdom stladeni tlac¢idla nechceme o hodnotu v premennej prist’ (t.J. chceme, aby sa
hodnota v premennej aj po opakovanom stacani tlacidla pamitala) je treba pouzit' globalnu
premennu.

Vyhodou globalnej premennej je, ze

e existuje a paméta si nastavent hodnotu poc¢as behu celého programu (aj pri opakovanom
tladeni tlacidla,

e od miesta svojej deklaracie smerom dolu je viditelna pre vSetky procediry aich
prikazy,

e uz pri deklaracii jej vieme nastavit’ po¢iatocnu hodnotu.

Nevyhodou je, Ze zaberaju miesto v paméti aj ked’ uz nie st potrebné.
Deklaracia:

1. pred skupinou tlacidiel, pre ktoré ma premenna existovat’
2. na zaciatku celého programu

var pocet, cislo : integer;
poradie : integer = 10;
procedure TForml.Button3Click (Sender: TObject);

var i, x, y : integer;

begin V premennej poradie bola pri spusteni programu
poradie:=poradie+l; ulozend hodnota 10. Ak sme stlacili tlacidlo 3, jej

end; hodnota sa zvicsila o jedna (11). Ak tla¢idlo stla¢ime

procedure eSte 3krat, hodnota premennej poradie bude 14.

TForml.Button4Click (Sender: TObject);
var a, b : integer;
begin

end;



