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informacie o tom, ktor¢ z tlacidiel mysi bolo

procedure TE

Shift: TShiftState:

begin

end;

bltibené Obmedzenia

X, ¥Y:

Operacny systém vie v kazdom momente povedat, na
akom mieste sa nachadza mys, ¢i bolo stlacené niektoré
tlacidlo mysi alebo bola my$ tahana. Tieto informacie
vieme v aplikacii dostat’ pomocou udalosti. Ak pre nejaka
udalost’ napiS§eme zodpovedajicu proceduaru, tato sa vola
pri kazdom vyskyte prislusnej udalosti.

Budeme definovat’ udalosti pre Image (udalosti sa daju
nastavit’ aj inym komponentom).
Udalosti, ktoré budeme pouzivat’
e onMouseMove — Co Sa deje, ked pohybujem mysSou na

grafickou plochou
¢ onMouseDown — €0 sa deje, ked’ som stlacila tlacidlo mys$i

Dolezité su pre nas parametre v procedurach — x,y urcuju
odovzdava

suradnicu pozicie mysi,

nder:
nteger) ;

TObject; Button: TMouseButton;

Ak chceme zistit’ ktoré z tlacidiel bolo stlacené treba pouzit’ zapis mnoziny:
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then
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1. Napiste program, ktory bude pri tahani mysi a pri stlatenom l'avom tlacidle kreslit’
roznofarebné zvislé &iary dizky 30px perom hrubky 4.
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2. Naprogramujte simulaciu skicara — pri stlaceni 'avého tlacidla a pohybe mysi sa za¢ne
vykresl'ovat cesta, ktori sme vyznacili. Pri stlaceni pravého tlacidla sa Image zmaze.

pri t'ahani mysi a pri stlaCenom I'avom tlacidle mysi kreslim ¢iaru (LineTo0). Pri stlaceni
'avého tlacidla program pero presunie na nova poziciu (MoveTo).

Programu pridajte tlac¢idlé, ktoré nédm umoZnia zmenit farbu pera
a hrubku pera.

3. Napiste program, ktory pri kliknuti Favym tla¢idlom do plochy vykresli na danej
stradnici kruznicu a pri kliknuti pravym tla¢idlom vykresli na danej stiradnici $tvorec,
pri¢om stranu $tvorca (priemer kruznice) si moze zadat’ uzivatel’.

4. Napiste program, ktory pri tahani mySou spaja bod v strede plochy s momentalnou
poziciou mysi.

5. NapisSte program, ktory bude pri tahani mySou a stlaenym pravym tlac¢idlom mysSi
kreslit’ stale sa zmenSujuce Stvorce. Prvy Stvorec bude mat’ stranu vel'kosti 50px, kazdy
dalsi je o 1px mensi. Po nakresleni $tvorca so stranou 10 sa opit’ pokraduje s dizkou
strany 50px.




6. Napiste program, ktory pomocou ktorého moézete kreslit mySou do grafickej, pri¢om
hrubka aj farba pera sa nahodne meni v r6znych ¢asovych intervaloch — farba sa zmeni
kazdu sekundu a hrubka sa zmeni kazdé tri sekundy.



