Casovac — Timer
,,Hodiny*, ktorym mo6zeme povedat’ ako ¢asto maju tikat’ a ¢o maja robit’ pri kazdom tiknuti.
TieZ mdzeme Casovac zastavit’ a znova spustit’.
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Timer je komponent, ktory po vybudovani aplikacie nie je vidiet'.

procedure TForml.TimerlTimer (Sender: TObject);
begin
//Co sa mé& stat pri kazdom kliknuti casovaca

V ingpektore objektov méa Timer vlastnosti Components| it &

- Enabled — ¢i je (True) alebo nie je (False) spusteny pri [ Buttond: TButton ~

vytvoreni aplikécie - Buttons: TButton

o toto spustenie moéZeme nastavit aj programe '9—‘ Button6: TButton
pomocou prikazu ~@ Timer1: TTimer v
Timerl.Enabled:=True; Vlastnosti Udalosti Oblube * |

Timerl.Enabled:=False; * B o)
Interval 100
- Interval — kolko milisekiind je medzi jednotlivymi = qarc ™"

tiknutiami (1000 milisekiind = 1 sekunda)

1. Naprogramujte tlacidlo, ktoré zastavi kazdy Timer, ktory ste vlozili do aplikacie.
2. Naprogramujte tlacidlo, ktoré spusti Timerl, ktory kazdych 100 milisekind nakresli
roznofarebnu Ciarku.

3. Naprogramujte tlacidlo, ktoré spusti Timer2, ktory kazdych 10 milisekund nakresli
roznofarebnii vodorovnii tise¢ku dizku 20px.



4. Naprogramujte auto, ktoré bude stale prebehovat’ cez Image.

5. Naprogramujte preteky aut. Na Startovnej Ciare budu tri autd, ktoré sa po kliknuti
na tlacidlo rozbehnu (kazdé ma svoju nahodnu rychlost’). Auto, ktoré prvé dojde
ku kraju Image-u vyhrava a zastavi Timer.

vyhralo druhé auto

6. Naprogramujte program, ktory bude simulovat’ blikanie semafora.

7. Napiste program, ktory bude simulovat’ blikanie ziarovky v dome.




