1. Napiste program, ktory umozni kreslit' vedl'a seba rozne tvary (r6znofarebné Stvorce,
modré kruhy, r6znofarebné Ciary hriibky 5) pomocou 3 tlacidiel. Ak sa nejaky tvar bude
nachadzat’ na konci riadka, tak sa vykresl'ovanie tvarov presunie na d’alsi riadok.
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2. Predchadzajuci program upravte tak, aby tvary mali roznu velkost’.
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3. Napiste program, ktory bude simulovat’ hru s kockami. Pravidla hrania: hra sa na 10
hodov, hadze sa 4 kockami:
a. ak padnu 4 rovnaké skore sa zvacsi o 10nasobok padnutej hodnoty,
b. ak padnu 3 rovnaké ¢isla skore sa zvacsi o 30,
c. ak padnu 2 rovnaké Cisla skore sa zvacsi o 2 body (nerieSime pripad ak padnu
2 rovnaké dvojice)
d. ak padnu 4 rozne Cisla odrata sa jeden bod.

4ty tah

koniec hry, tvoje nahrané skére je: 115bodov
1123 pre novi hru stlac tlacidlo

nahral si: 53

4. Napiste program, ktory bude simulovat’ pohyb auta po Image-i, ak auto pride na koniec
Image-u vrati sa na zaciatok Image-u.



