1. Napiste program, ktory vykresli 50 $tvorcov. Stvorce, ktoré sa nachadzajii v lave;
polovici Image-u su ¢ervené, Stvorce v pravej polovici Image-u st zelené.

[ ] == L

n "a . =

- -

[ = . = n
[ . . - .

- y

" ig = - L

] " .

2. Napiste program, ktory vykresli 100 §tvorcov. Stvorce, ktoré sa nachadzajii v spodnej
polovici Image-u su ZIté, Stvorce vo vrchnej polovici Image-u sit modré.
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3. NapiSte program, ktory bude po opdtovnom stlaceni tlaCidla do Image-u kreslit
trojuholniky orientované dolu. Farba pera pre trojuholniky sa bude menit’ iba v pripade,
ak si program pri stlaceni tlacidla vyberie ¢islo 5 z intervalu 0-20.
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4. Napiste program, ktory o zadanom ¢isle z Editu vypise ¢i je parne alebo neparne.
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cislo 10 je parne éislo 15 je neparne

5. Napiste program, ktory uzivatel'ovi po zadani veku napise
a. ¢i ma obciansky (v pripade, Ze ma narok na obc¢iansky sa nevypise nic)

vo veku 10 rokov, nemas pravo na obciansky preukaz

b. ¢i moéze pit’ alkohol (informéacia sa vypiSe pre uzivatela starSicho aj mladSieho
ako 18 rokov)



uz mozes pit'alkohol  nemézes pit alkohol

6. Napiste program, ktory bude kreslit’ ervené kruznice a roznofarebné kruznice v pravej
hornej Stvrtine Image-u.

7. Napiste program, ktory bude kreslit’ v hornej polovici $edé kruhy a v dolnej polovici
0 10px mensie zelené Stvorce. Zabezpecte, aby sa utvary nachadzajuce sa v polovici
Image-u neprekryvali (zle, dobre).
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8. Napiste program, ktory bude kreslit’ obraz zlozeny z trojlistkov v 15tich radoch a 15tich
stlpcoch. Kazdy piaty riadok a stlpec obrazu bude réznofarebny.
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9. Napiste program, ktory bude kreslit’ rad zltych stvorcov (kol’ko sa ich zmesti do Image-
u), kde kazdy stvrty bude nahodnej farby.




10. Napiste program, ktory bude kreslit’ rad 15 zltych Stvorcov, kde kazdy treti bude mat’
3nésobnu stranu ako zvysné.
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11. Napiste program, ktory bude simulovat hraci automat, na ktorom padaju 3 cisla (kazdé
z intervalu 2-9). Ak st vSetky tri ¢isla rovnaké vypise sa sprava BINGO, ak su dve
z cisel rovnaké, vypise sa sprava SUPER, ak su vSetky ¢isla rozne vypiSe sa SKODA.
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12. Napiste program, ktory bude kreslit’ Sachovnicu.

13. Napiste program, ktory bude vypisovat’ delitele ¢isel, ktoré zadame v Edite.

Delitele ¢isla 10 su:
1
2
5
10

14. Napiste program, ktory bude vypisovat’ pocet delitelov Cisla zadaného v Edite, ak bude
¢islo prvocislom, tito informaciu o ilom vypise.

cislo 13 ma 2 delitelov
cislo 10 ma 4 delitelov

cislo 13 je prvocislo



15. Napiste program, ktory bude na nédhodnej pozicii kreslit' dva kruhy (stromy). Okolo
stromov vykreslite plot tak, aby oba stromy boli vo vnutri vzniknutého obdiznika, a plot
bol pritom €o najtesnejsie pri stromoch. Program oSetrite tak, aby stromy ani plot nikdy
nevytfcali z Image-u.

16. Napiste program, ktory bude kreslit’ 2500 kvetiniek Vv zelenej zahrade, avSak v oblasti
zacinajucej bodom 125,100 velkej 250x180px sa kvetiny nevykresl'uji.

17. Napiste program, ktory o zadanom ¢isle z Editu vypise ¢i je zaporné, kladné alebo rovné
nule.

cislo 0 je nula cislo -5 zaporné cislo 13 kladné

18. Napiste program, ktory na zéklade zadanych velkosti stran trojuholnika zisti, ¢i sa da
trojuholnik zostrojit’.

trojuholnik so strananmi:10, 21, 10 trojuholnik so strananmi:10, 7, 10

sa neda zostrojit’ sa da zostrojit

19. Napiste program, ktory gramaticky spravne vypise kol'’ko vran sedelo na plote (pocet
vran zadame v Edite).



10vran 3wvrany (Qyran 1Vvrana

20. Napiste program, ktory nacita ¢islo mesiaca v roku a podl'a neho vypiste, ¢i ide o jarny
(marec, april, m4j), letny (jun, jul, august), jesenny (september, oktdber, november)
alebo zimny (december, januar, februar) mesiac.



