
1. Vytvorte tlačidlá, ktoré nakreslí 

a. obdĺžnik na súradnici 10,20 so stranami 250x70, 

b. kružnicu na súradnici 80,50 s polomerom 20, 

c. štvorec so stredom v bode 120, 40 a stranou 50. 

2. Vytvorte tlačidlá, ktoré nakreslia nasledujúce obrázky 

 

3. Vytvorte tlačidlá, ktoré nakreslia pyramídy z obdĺžnikov.  

 

4. Nakreslite snehuliaka a domček s popisom. 

 

5. Vytvorte tlačidlo, ktoré napíše vaše meno s tieňom a tlačidlo, ktoré nakreslí kocku 

pomocou 2 štvorcov a 4 čiar. 

 

  


