Softvér

Softvér (angl. software alebo SW) je oznacenie pre programové vybavenie pocitaca alebo
suhrn vSetkych programov, ktoré sa daju pouzit’ na pocitaci. Ma nematerialnu povahu.

Medzi softvér zarad'ujeme tak operacné systémy a ovladace zariadeni, ako aj vSetky druhy
aplikacnych programov, napriklad textové editory a iné kancelarske aplikacie, grafické
aplikacie, aplikécie na prehravanie multimédii, hry a vSetky ostatné programy.

Klasifikacia softvéru z hP’adiska oblasti pouZzitia
Operacny systém (OS)

Pocita¢ tplne sdm nevie urobit’ vobec ni¢. Aby sme mohli na pocitaci pracovat’ — spustat’
programy a manipulovat’ s uloZenymi udajmi, potrebujeme zakladné programové vybavenie,
ktoré volame operaény systém. Jeho existencia zacala na prelome 50. a 60. rokov 20. storo€ia,
kde predstavoval mnozinu prikazov a inStrukeii, ktoré dokazali komunikovat’ s pamédtovymi
zariadeniami a ukladat’/¢itat’ z nich daje alebo programy.

Subor programov, pomocou ktorych uzivatel komunikuje s pocitacom (akysi tlmo¢nik medzi
PC (hardvérom) auzivatelom). Stard sa o efektivne vyuzitie operacnej paméite a procesora,
0 optimalnu komunikaciu medzi vSetkymi pouzivanymi technickymi aj programovymi
prostriedkami.

Zakladné ¢innosti OS:

e komunikacia s pouzivatelom (zobrazovanie tidajov na monitore, prijimanie impulzov z
klavesnice a mysi),

e zjednocuje vzhl'ad prostredia a ovladanie jednotlivych aplikacii
(GUI = Graphical User Interface = grafické pouZivatel’ské rozhranie, pouzivatel'ské
rozhranie, ktoré umoziuje ovladat’ elektronické zariadenie pomocou suboru
interaktivnych obrazovych prvkov. Tie spustaju prikazy a umoziuju priamu interakciu
so zariadenim, okna),

e spustanie a pridelovanie prostriedkov programom a aplikdciam (prideluje alebo
odobera procesor/pamat’), multitasking: OS je schopny vykonavat’ viacero tiloh naraz,

e organizacia suborov do priecinkov (ul'ah¢uje pracu s nimi),

e umoznuje vymenu udajov medzi aplikaciami,

e detekuje chyby — autokontrola systému
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Unix

Tento operacny systém bol vyvijany v 60tych a 70tych rokoch 20 storo¢ia skupinou
zamestnancov firiem AT&T a Bell Labs, najvyznamnejsi su Ken Thompson, Dennis Ritchie a
Douglas Mcliroy.

Unix bol postaveny tak, aby bol prenositel'ny, viacilohovy a viacuZzivatel'sky.
Pre potreby tohto opera¢ného systému bol vytvoreny programovaci jazyk C,
Vv ktorom bolo napisanych 90% Unixu.

Vyhody: stabilita, bezpecnost’, spolahlivost’, voI'ne Siritelny zdrojovy kod pri
nekomer¢nych verziach.

Nevyhody: na spravu systému st potrebné zna¢né skusenosti.
Linux

Mnozstvo operacnych systémov zaloZzenych na platforme Unix, je slobodny (volne Siritelny) -
mozno ho volne $irit” aj upravovat’, pod podmienkou, Ze nové verzie sa tiez budi moct’ Sirit
slobodne. Prva verzia bola zverejnena v roku 1991.

Medzi najznamejsie distribucie Linuxu patria: Debian, Fedora Core, Knopix, SuSe, Ubuntu.
Je viaculohovy, viacuzivatel'sky a sietovy.

Vvhody: legalne azadarmo, velka stabilita, zabera malo miesta
na pevnom disku i v operac¢nej paméti, Vhodny pre technicky zdatnejSich.

Nevyhody: horSie grafické zobrazenie, nie kazdy softvér sa da
nainstalovat’ na PC s Linuxom, pracovné problémy pri prechode z iného
OS na Linux, podpora mensieho po¢tu programov oproti Windowsu.




Mac OS

Operacny systém (prvy 1984) spoloc¢nosti Apple Computer, ktoré st urCené pre pocitace
Macintosh (Mac). Prvy komer¢ny operacny systém s grafickym pouzivatel'skym rozhranim.

Vyhody: profesionalna grafika, stabilita, velmi dobra podpora ‘/'
multimédii.

Nevyhody: drahsi softvér a zariadenia. MaC OS
MS DOS

Operacny systém pre pocitace firmy IBM. Bol vyvinuty firmou Microsoft na zaklade
objednavky — 80te roky 20teho storocia.

Je textovy (neobsahuje grafické prostredie), prvy z operaénych systémov
uréeny pre beznych wuzivatelov, jednoprocesorovy, jednouZzivatel'sky
a jednoulohovy.

Vyhody: funkénost’ a rychlost’ na nevykonnych strojoch, jednoduchost’.

Nevyhody: textové prostredie, nemozno prevadzkovat’ viacero programov sucasne, neefektivna
praca s operac¢nou pamét'ou nad 640 kB.

MS Windows

Microsoft Windows je séria komerénych opera¢nych systémov urcenych pre osobné pocitace.
Microsoft ju prvykrat uviedol na trh v Novembri 1985.
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a ich podpora.

Nevyhody: menSia stabilita a horSia grafika oproti inym OS. \_/“
Programovacie prostredia

Programy, ktoré umoziuju zapisovat’, spust’at’ a ladit’ nase programy (vytvarat’ softvér). Vyssie
programovacie jazyky umoziuji naprogramovat’ aplikacny softvér. Sucast’ou balika st ladiace

programy a simulatory.

Pascal, Fortran, Deplhi, C++, Comenius Logo.



Aplikacny softvér

Aby sme pocita¢ rozumne pouzivali, nemusime vzdy pisat’ vlastné programy, ale pouzivame

uz naprogramované aplikacie.

Baliky kancelarskych aplikacii

Open Office, MS Office, StarOffice

1.

5.

Textovy editor — Word, Word Pad, Writer — program, ktory sa vyuziva pri praci
s textom, text je mozné upravit’ na vysoku grafick( uroven.

Textovy editor umoziiuje: editovat’ — pisat’ text, prepisovat, menit’ ho, dopiiat, vytla¢it
a pod. formatovat’ — umoznuje vytvarat’ format - vzhlad dokumentu — $tyl, menit
velkost, typ, farbu pisma, vytvarat’ odseky, okraje, ¢islovanie stran, vel'kost’ medzi
riadkami a pod.

Tabulkovy editor (kalkulator) — MS Exel, Quattro, Calc — program na vytvaranie
tabuliek. Je to matica ¢isel (textu, vzorcov) medzi ktorymi je mozné vykonavat

matematické a textové operacie.

Graficky editor — mal'ovanie (skicar), Draw — program na pracu s obrazkami.
UmozZziuja vytvarat’ nové obrazky, menit’ existujice obrazky.

Prezentacny softvér — MS PowerPoint, Impress — programy na vytvaranie prezentacii,
multimedialnych suborov uréenych pre prezentovanie ¢innosti alebo veci. Je mozné
vkladat’ text, obraz, video, zvuk...

Databazové systémy — MS Access, Base — programy na vytvaranie a spravu databaz.

Nastroje — utility

Programy, ktoré ulahcuju pracu s pocitacom, sluzia pri nastavovani roéznych vlastnosti
pocitaca, st to r6zne programy na pracu s diskom, programy na odstranenie virusov, programy,
ktoré prezradia pamat’ pocitaca a pod.

1.

Antivirusové a antispywarové programy (NOD, AVG, Avast, Norton Antivirus) —
sliZia na ochranu pocitaa pred tzv. Skodlivymi programami - virusmi, trojskymi
konmi, spyware a pod.

Sprava suborov (Windows Commander, Servant Salamander, Turbo Navigator) —
programy na spravu suborov. Umoziujui kopirovanie, prenasanie, nahl'ady, sledovanie
zmien, vytvaranie a spravu adresarovej Struktuary.

Zalohovacie, archivacné a kompresné nastroje (Nero Burning ROM, WinZip,
WInRAR, Power Archiver) — programy pre vytvaranie zaloh, kompresiu dat a pod.
Multimedialne utility (CD a DVD prehrava¢, MP3player, prezera¢ grafickych
suborov) - programy pre prehravanie a vytvaranie multimedialneho obsahu.

Graficky editor (Adobe Photoshop, Paint Shop Pro, Corel Draw, Corel Photo-Paint,
Gimp)

Webové prehliadace (Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera,
Safari, Netscape, off-line stahovace www stranok, FTP, downloadery, HTML editory)



— nastroje na prezeranie obsahu internetu, stahovanie, vyhladdvanie stranok,
st'ahovanie stiborov a odosielanie posty.

7. Systémové nastroje (ovladace) — programy na spravu operacného systému, spravu a
udrzbu softvéru.

8. Vzdelavacie programy (encyklopédie, slovniky, prekladace)

9. Geografické informacné systémy a GPS — programy pre pracu s GPS, mapové
softvéry, navigacné softvéry.

10. Ekonomické aplikacie (uctovnicke, skladové, vypoziéné) — ekonomické baliky,
uctovnictvo, mzdy, fakturacia, sprava skladu, spolupraca s registracnymi pokladiami.

11. CAD a 3D modelovanie — programy pre kreslenie stavebnych a strojarskych vykresov,
modelovanie, 3D vystupy, renderovanie a pod.

12. Informacné systémy — Systémy, programy, ktoré zabezpecujui beh roznych aplikécii na
mnohych pocitacoch sucasne (letiska, banky)

13. Programy na oddych a relax (hry)

Licencie

Softvér sa da ziskat’ na Internete, lokalnej sieti, na pamat'ovych médiach (CD, DVD...), alebo
uz predin$talovany na novom pocitaci.

Pocitacovy softvér vyrabaji programatori, grafici..., v roznych spolo¢nostiach, alebo tiez v
komunite pouzivatel'ov. Z toho prameni aj hlavné rozdelenie softvéru na softvér bezplatny
(nekomer¢ny) a plateny (komer¢ny).

Autorské prava:

e Autor programu alebo firma, ktora program vytvori, si chraneni autorskym zakonom.
e Autorsky zakon urcuje prava a povinnosti autora, t. j. autor ma pravo rozhodovat’ o
tom, ako sa bude jeho dielo (program) pouZzivat’ a §irit’.

Bezplatny softvér je vol'ne Sireny. Plateny softvér mdzete pouzivat’ iba vtedy, ak zaplatite za
licenciu softvéru, a nebudete tato licenciu porusovat’. Plateny softvér teda nemozno vlastnit’, je
len moZné pouZivat’ ho po zaplateni a splneni podmienok.

e Pri zaktpeni programu (softvéru) ziskame licenciu, ktora stanovuje, za akych podmienok
sa mdze program pouzivat'.

e Ak dodrzime tieto podmienky, hovorime o legalnom softvéri.

e Licencia je sucast'ou programu a vzt'ahuje sa na jeden PC.

e Pre viac pocitacov sa zakupuje multilicencia, ktora je lacnejsia a vyuzivaju ju firmy a
Skoly. Pocet pocitatov, na ktorych smieme legdlne pouzivat uréity program s
multilicenciou, byva ur¢eny bud’ ¢islom (napr. 10 pocitacov) alebo miestom (napr. v
celej skole).



Typy licencii:

Krabicova licencia — krabica obsahuje CD/DVD/USB s instalaciou, licen¢ni zmluvu,
licencné ¢islo, manual k pouzivaniu a registracni kartu. Po zaregistrovani su k
dispozicii pouzivatelovi nové verzie programu, doplnky, upgrade (aktualizacia)
programu. Je prenositel’'na na iné PC (vzdy musi byt nainstalovana len na 1 PC).
Elektronicka licencia — podobna krabicovej, ale vSetky potrebné subory (inStalécia,
licencia, licencné Cislo, manual k pouzivaniu) su k dispozicii online — musime si ich
sami stiahnut’ do PC. Je prenositel’'na na in¢ PC (vzdy musi byt’ nainStalovana len na 1
PC).

OEM licencia — licencia patri medzi lacnejSie. M6ze mat’ podobu krabicovej aj
elektronickej licencie. Vac¢Sinou uz byva nainstalovana pri kipe nového zariadenia.
Je neprenosite’na — dany softvér nemozZno instalovat’ na iny PC aj po ukonceni
zivotnosti PC.

Komerény softvér

e Licenciu na pouzivanie komerc¢ného softvéru je nutné zakupit'.

e Drzitel licencie je povinny dielo chranit’ pred nezdkonnym kopirovanim.

e Okrem prava program pouzivat’, ziska pouzivatel’ aj narok vyuZivat’ technicki
podporu produktu cez internet alebo telefén.

1. Shareware

- share = ¢ast’, diel, ware = tovar;

- v preklade ¢iastkovy, neuplny tovar

- Shareware — program mdzeme bezplatne nainStalovat’ a pracovat’ s nim pocas
obmedzenej doby.

- Po uritom case sme povinni zaplatit’ registracny poplatok (potom modzeme
legalne pouzivat’ program) alebo program odinstalovat’.

2. Trialware

- trial = skaSobny, ware = tovar
- v preklade skusobny tovar

- Trialware — umoziuje plnohodnotnu pracu s programom ale len na urcité ¢asové

obdobie.
- Po uplynuti skuSobnej doby sa program neda znovu spustit’ ani nainstalovat’.
Treba si zakupit’ licenciu alebo odinstalovat’.

3. Demoverzia

- demo = predviest’, version = verzia

- v preklade predvadzacia verzia

- Demoverzie — s programy, ktoré maji zablokované niektoré funkcie (napr.
tlac).

- Sluzia pre tych, ktori potrebuju zistit), & dany program spiia ich poziadavky. Ak
ano, zakupia si ho. Demoverzie vychadzaji ku takmer vSetkym novym hram z
dovodu, aby ste si mohli vyskuasat’ hru skor, ako si ju kupite.



Nekomercny softvér
1. Freeware
- free =volny, bezplatny, ware = tovar
- v preklade bezplatny tovar
- Freeware — program mozeme pouzivat’ a rozsirovat’ zadarmo.
- Nie je k dispozicii zdrojovy kod... treba dodrziavat’ autorské prava, t. j. neupravovat’
program.
- CCleaner, Opera, 7-Zip
2. Open source
- open = otvoreny, source = zdroj
- v preklade otvoreny zdroj
- Autori sa vzdavaji niektorych svojich prav na program. Podla licencie je
mozné niektoré Casti upravovat’ aj sirit’ bez poplatkov.
- Linux, OpenOffice, Firefox
3. Abandonware
- abandon = opustit’, ware = tovar
- v preklade opusteny tovar
- S tymto pojmom sa stretneme hlavne v oblasti pocitacovych hier. Je to
napriklad hra, ktora je starSia ako 5 rokov, vyrobca aj distribatori o fu stratili
zaujem a nikto ju uz nepredava.
4. Adware
- ad = reklama, ware = tovar
- v preklade reklamny tovar
- Adware — je uplne zadarmo a je v om umiestnena reklama. Tato reklama
zabera urcité miesto v okne programu, alebo moZze obtaZovat’ uzivatela.
- Na odstranenie reklamy je potrebné zaplatit’ autorovi, potom pomocou
obdrzané¢ho registracného kI'i€a, alebo hesla sa reklama odstrani z programu.

Upgrade/Update

Upgrade — znamena nahradit’ aplikaciu novSou, vylepSenou, ale taktieZ to znamena aj nahradit’
hardware novS§im, vykonnejS$im.

napr. : prechod z MS Windows 2008 na MS Windows 10

Upgrade hardvéru, tiez modularita hardvéru/pocitaca, znamena, ze pocitac mozno vylepsit
vymenou niektorych jeho Casti za nové/lepsie.

Update — znamena zmenit data v databaze, alebo urobit’ len minimalny zasah do kodu
programu (napr. pri antivirusovych programoch)

napr. : prechod z Opera 9. 09 na verziu 9. 10; zmena databazy antivirusového programu vo
verzii 2104 na databazou verzie 2105



Subor
Subor - mnozina logicky suvisiacich udajov, ktord mé svoje meno.

Jednotlivé subory st oznacené (charakterizované) svojim menom a priponou (charakterizuje
subor). V mene suboru nie st pripustné tieto znaky:.,,/\:[] <>+ =},

MojaPrezentacia. pptx

Poznamkyl druhaci. Pdf

moze obsahovat pismena, oddeluje charakterizuje
Cislice, znaky nazov od typ suboru

maximalne 255 znakov pripony

nesmie obsahovat znaky, ktoré
maju v OS nejaku funkciu (<, >,
#I NI \I *I ?)

O suboroch mozeme zistit’ eSte: vel’kost’ suboru, datum a c¢as.

Pripony:

- Textové stibory: .txt.rtf.doc.docx.pdf

- Zvukové stbory: .wav.wma.mp3

- Grafické subory: .bmp.jpeg.gif.jpg

- Video stibory: .mpeg.avi. wmv.mkv

- Tabulkové subory: .xIs.xIsx.ods

- Prezentacné subory: .ppt.pptx.odp

- SpustiteI'né subory: .exe.com

- Docasny subor: .tmp - takéto objekty sa mézu objavit’ v systéme v rdznych situaciach
- pri instalacii softvéru, otvarani dokumentov a ich ulozeni pri zalohovani a obnovovani
informaécii atd’.
V skutocnosti takyto objekt obsahuje doc¢asné informacie, ktoré si v Case aktivacie
niektorych aplikacii odtlacené a pouZzité na vratenie zmien. Napriklad kazdy pouzivatel si
v§imol, Ze pri inStalacii programov v "Sprievodcovi" st tla¢idla pre pokracovanie instalacie a navrat do
predchadzajucej fazy pre vyber d’alSich parametrov. To vSetko je mozné prenosom procesnych informacii
do do¢asného stiboru TMP. Podobne mézete zvazit’ tie isté kancelarske aplikacie, v ktorych
je funkcia zrusit' vykonané zmeny alebo vratit dokument do pévodného stavu, ked’
nedoslo k Ziadnym zmenam. Takéto akcie sa tiez stretavaju doCasné objekty. A maju aj
funkciu obnovenia, ked’ st dokumenty omylom zatvorené, ktoré pouzivatel’ neulozil,
ale presli postupom automatického ukladania.

Priecinok (adresar, zlozka, folder) — priestor (¢ast’ pamiéte), v ktorom je niekol’ko suborov
uloZenych pohromade na zaklade spolo¢ného znaku: zapisnice z porad, Moje dokumenty,
filmy... Kazdy adresar moze obsahovat’ I'ubovolne vela stiborov a podadresarov alebo moze
byt prazdny. Na kazdom disku sa nachadza jeden adresar, ktory je nadradeny vSetkym.



Rozdiel medzi suborom a priecinkom: subor obsahuje konkrétne udaje, prie¢inok sprehl'adiuje

organizéciu suborov.

Stbory a prie¢inky maji na pamat'ovom zariadeni logicka stromovi Strukturu, z ktorej je na
prvy pohlad zrejmé, o kam patri. Cesta — jednozna¢na adresa k suboru alebo priecinku.

zacina pismenom disku

dalej je zlozend z nazvov vsetkych nadradenych adresarov tak, ako idi v stromovej
Struktare za sebou od najvyssej irovne

jednotlivé adresare st od seba oddelené obratenym lomitkom \

kon¢i nazvom suboru a jeho priponou

napr.: C:\Aplikace\Moje\dopis.doc

Schranka (clipboard) — pouziva sa pri kopirovani alebo presune textu, obrazkov, tabuliek
alebo adresarov, je to virtualny priestor v paméti pocitaca, pouzivat’ ju mézeme takmer vo
vsetkych programoch. Ctrl+C, Ctrl+X, Ctrl+V

Zakladné pojmy

Pracovna plocha — plocha, na ktorej s zobrazené ikony na spust'anie programov
Ikona — obrazky, reprezentujuce dokumenty, programy a funkéné prvky Windowsu,
pomocou, ktorych spuStame tieto programy

Hlavny panel — tizky pas, ktory obsahuje: tlacitko Start — z ktorého sa rozvijaju d’alSie
hlavné prikazy a funkcie Windowsu, tlacitka reprezentujlce spustené programy alebo
otvorené zlozky, stavové pole udavajice Cas, aktivnu klavesnicu a niektoré d’alSie
mozné paramatre

Okno — pracovné prostredie programu

Odkaz



